BASES DE LA CAMPANA CONCURSO:

75 AR0S JUGANDD CON DERECH!
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Primera - Anfecedentes:

La campafia-concurso “25 afios jugando con derecho” forma parte del programa de difusion de los derechos
de la infancia que La Liga Espafiola de la Educacidon y la Cultura Popular lleva a cabo a través de su pdgina web
de Rayuela. Con motivo de la celebracidn del 25 aniversario de la celebracion mundial de los Derechos de la
infancia, Rayuela tiene entre otros objetivos, que los nifos y nifias conozcan y asimilen sus derechos a partir de
la participacidn en la creacidon de la actividad planteada en dicho concurso.

A través de este concurso queremos reafirmar la importancia del juego como una actividad lddica que
contribuye a su bienestar emocional, fomenta sus aprendizgjes, favorece su desarrollo corporal y ademds les
ayuda a progresar en sus habilidades sociales dentro del grupo.

Gracias a esto podréis trabajar para aprender sobre vuestros derechos, entenderlos mejor mientras realizdis
juegos en los que poder trabajar en equipo, desarrollar vuestras capacidades... Mediante el ejercicio de
vuestro derecho al juego disfrutareis, podréis expresaros libremente y dar rienda suelta a la imaginacion,
trabajar en equipo, y crecer de una manera divertida a la par que educativa.

Segunda - Elementos:

Q Orgah\zao\or: La Liga de la Educacién y cultura popular, ONG con domicilio en la calle Vallehermoso,
54 1° Planta, 28010 Madrid y con CIF: G/8519543

@ parhupan’res: podrdn participar en el presente concurso, y de acuerdo con lo previsto en estas
bases, los alumnos y las alumnas que comprendan los cursos de Primaria, y que se organicen en centros
escolares o grupos de apoyo, ludotecas, asociaciones...

ﬁ:} DEF\Od\O 0\6\ CONCUrso: del 3 de Noviembre al 21 de Noviembre. El 28 de Noviembre se dard a
conocer el fallo del jurado.

Q JUFOO\(): El jurado estard compuesto de tres adultos y dos ninos.



i‘_}: Indicaciones y Criterios para lo voloracian de los frobajos:

Elaboracion de los traboijos presentados a concurso

. El trabgjo presentado serd grupal, pudiéndose presentar un trabajo Unico por aula.

. El trabgjo que desde Rayuela os animamos a hacer es la representacidon de un juego tradicional,
de nueva creacidn e incluso uno propio o inventado por el grupo del aula, en el que se pongan en
marcha muchas estrategias y se definan una serie de caracteristicas para desarrollarlo: lugar, normas,
materiales necesarios, participantes, beneficios de realizarlo...

. Lo que debéis aportar por tanto es su representacion grupal, a través de un video de corta duracién o
de un collage de fotos que reflejen su creacidn y representacion e incluso si queréis podéis aportar los
materiales utilizados. Si es un juego de tablero o si necesitdis disefiar materiales para poder crearlos
también podéis aportar las fotografias que lo muestren.

. ;Qué juegos populares a los que jugaban nuestros antepasados no conociamos? jCudles son los juegos
que mds nos gusta disfrutar en nuestros ratos libres?! ;En que nos favorecen los juegos en grupo? Estos
son algunas de las preguntas que podéis usar para empezar a guiaros en este trabajo de reformulacion
y representacion de la multitud de juegos que podemos redlizar para ejercitar el derecho al juego, vy
disfrutar de todas las cosas buenas que nos aporta JUGAR CON CALIDAD

. Podéis aportar todos los materiales que consideréis necesarios para la descripciones vuestro trabgjo
en este diselo del juego. (fotos, videos, collages...)

. Cada trabajé deberd ir acompafiado de fotos y/o videos del proceso de disefio desde las reflexiones,
la participacion, la elaboracion... que refleje la colaboracidn de todos los nifios y nifias en el redisefio de
los juegos.

En cada trabgjo se valorard:

. La claridad en la exposicion de los trabgjos.

. La coherencia del argumento desarrollado.

. La originalidad del disefio del/los juego/s elegido.

. Que el juego facilite el trabajo en equipo, el desarrollo personal, la estimulacion, las habilidades sociales. ...

. El desarrollo de conceptos relacionados con los Derechos de la Infancia como la Educacion, la Solidaridad,
la cooperacién, las nuevas tecnologias.. ..

. Se valorard muy positivamente las aportaciones de juegos interculturales en la creacién del elegido.

. La participacién conjunta de todos los alumnos y alumnas del centro.

ﬁ Los premios son dos lotes de divertidos juegos.

La entrega de premios se redlizard en fechas posteriores al dia de la decisidn del jurado 28 de Noviembre.

JQ:} Recordod que:

Tenéis toda la campafa colgada en la pdgina web de www.rayuela.org y que para alguna duda que
os surja, podéis escribirnos al correo electronico: rayuela.educadora@ligaeducacion.org

. La fecha tope de entrega de vuestros trabgjos es el 21 de Noviembre, comunicdndose el fallo del jurado
el 28 de Noviembre.
. La direccién de entrega de los trabgjos es: Liga Espafiola de la Educacién y la Cultura Popular

Area de Infancia
¢/ Vallehermoso, 54 1°
28015 Madrid
O silo preferis podéis subir los trabgjos a través de la pdgina web manddéndolos al correo rayuela@rayuela.org
Colaborando con Rayuela aprenderéis mds sobre vuestros derechos y ademds jugando podréis participar en
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Tanto los trabajos de los premiados como los de los participantes aparecerdn colgados en la web de Rayuela: www.rayuela.org



